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I. Целевой раздел 

 

1.1. Пояснительная записка. 

Раннее приобщение ребенка к применению компьютерных технологий имеет ряд положительных 

сторон, как в плане развития его личности, так и для последующего изучения школьных 

предметов и в дальнейшей профессиональной подготовке, облегчая дальнейшую социализацию 

ребенка, вхождение его в информационное общество. Компьютерные технологии способствуют 

формированию познавательных и творческих способностей ребенка. Эффективность обучения 

основам информационной грамотности зависит от правильного учета психофизиологических 

особенностей детей данного возраста, соблюдения санитарно-гигиенических и эргономических 

норм во время организации и проведения занятий, профессиональной компетентности 

преподавателя в области воспитания и обучения. Процесс создания мультфильмов способствует 

развитию творческого мышления, включает множество видов деятельности, различных 

материалов, оборудования и программных средств, предполагает распределение ролей, а так же 

способствует применению информационных и сетевых технологий, связан с трудовым 

обучением. 

Приоритетный национальный проект «Образование» остается одним из ключевых механизмов 

развития общего образования и детский сад это одна из первых ступеней, где дети раскрывают 

свои возможности и таланты. Ребята должны быть вовлечены в исследовательские проекты, 

творческие занятия, другие мероприятия, в ходе которых они научатся изобретать, понимать и 

осваивать новое, быть открытыми и способными выражать собственные мысли, уметь принимать 

решения и помогать друг другу, формулировать интересы и осознавать возможности. 

Данная программа предназначена для вовлечения детей старшего дошкольного возраста в 

творческую работу с применение одного из направлений компьютерных технологий, а именно 

мультимедийных технологий и графики. 

 

1.2. Актуальность 

Одним из важных мотивов занятий с детьми дошкольного возраста является интерес. Интерес – 

это активная познавательная направленность на предмет, явление или деятельность, связанная с 

положительным эмоциональным отношением к ним. 

Современный дошкольник привык к кинематографу и мультипликации, создание иллюзии 

движения не воспринимается им как чудо. Создавая вместе с детьми мультфильмы, взрослые 

могут вернуть им ощущение свежести восприятия самого факта движущегося изображения. 

Помимо интереса мультфильм имеет прекрасные возможности для интеграции различных видов 

деятельности детей (игра, рисование, лепка, аппликация, чтение художественной литературы, 

сочинение историй, музыкально творчество, драматизация и пр.), способствующих созданию 

творческого продукта, который смог бы иметь большую социальную значимость в рамках ДОУ и 

за его пределами. 

Всем известно, что мультипликация (анимация) – один из любимых жанров у детей. А раннее 

приобщение ребенка к применению компьютерных технологий используемых при создании 

мультфильма имеет ряд положительных сторон, как в плане развития его личности, так и для 

последующего обучения в школе, в дальнейшей профессиональной подготовке, облегчая 

социализацию ребенка, вхождение его в информационное общество. 
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1.3. Цели и  задачи реализации Программы 

 Цель программы: 
- Вызвать у детей потребность в познавательной, творческой и речевой активности через 

участие в создании мультфильмов (важно: мультфильм является не целью, а лишь средством 

развития). 

Задачи 

Образовательные: 
− познакомить с историей возникновения и видами мультипликации; 

− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма; 

− формировать художественные навыки и умения; 

− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас. 

Развивающие: 
− развивать творческое мышление и воображение; 

− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию 

объектов; 

− способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей; 

− развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности. 

Воспитательные: 
− воспитывать чувство коллективизма; 

− поддерживать стремление детей к отражению своих представлений посредством 

анимационной деятельности; 

− воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его 

результатам; 

− воспитывать умение доводить начатое дело до конца. 

 

Возраст детей 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы 6-7 лет. Это определяется ростом 

физических возможностей, активным развитием мелких мышц кистей рук, желанием проявить 

свою индивидуальность и творческие способности. 

 

 

Продолжительность реализации программы 

Продолжительность реализации программы – 1 год. 

 

 

Реализация программы 

Занятия проводятся два раза в неделю. Продолжительность занятий в подготовительной к школе 

группе 30 минут. 

 

1.4. Основные принципы формирования программы 

В программе «Мульти-пульти» запланировано каждое занятие подчинить определенным 

принципам: 

- тематический принцип: реальные события, происходящие в окружающем и вызывающие 

интерес детей, календарные праздники, сезонные явления в природе. Все эти факторы 

отражаются и при планировании образовательного процесса, что позволяет включить работу 

«Мульти-пульти» в целостный образовательный процесс и решать задачи развития детей 

комплексно; 

- принцип от простого к сложному: от видоизменения сказок до придумывания 

собственных историй, от лепки простых по форме фигур до фигур детализированных, от съемки 
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коротких (из двух-четырех кадров) мультфильмов до мультфильмов, требующих большего 

количества кадров; 

- формирование познавательных интересов и познавательных действий ребенка в 

различных видах деятельности: создание мультфильма – это не только творческий процесс, но и 

исследовательская деятельность дошкольников (знакомство с историей мультипликации, 

придумывание из чего лучше всего сделать елочки, тележку, как заставить трубу паровоза 

дымить и т.д., освоение анимационной техники перекладки). 

 

1.5. Планируемые результаты освоения программы. 

- дети видят идею, передаваемую мультфильмом (или её отсутствие); 

- раскрепощение мышления; 

- развитие творческого потенциала; 

- формирование умения наблюдать, фантазировать, сравнивать, переживать увиденное, 

отражать свои впечатления в творческих работах; 

- создавать мультфильмы в предложенных педагогом техниках; 

- осуществлять контроль: находить способы улучшения работы, самостоятельно вносить 

коррективы; 

- совершенствование навыков общения; 

- самостоятельно оценивать свою творческую продукцию и выражать отношение к творческому 

продукту сверстника 

1.6. Система оценки результатов освоения программы. Формы подведения итогов 

реализации программы 

Динамику развития детей, занимающихся по программе «Мульти -пульти», можно будет 

отследить с помощью диагностики, которая проводится 1 раза в год . Диагностика состоит из 

теоретических вопросов, направленных на выявление знаний детей о создании 

мультипликационных фильмов. 

  Знания, умения, навыки оцениваются по трехбалльной системе 

 1-низкий,  

2-средний,  

3-высокий уровень.  

В итоге суммирования до 10 баллов –низкий уровень, от 10 до 20 – средний уровень, от 20 до 30 

баллов высокий уровень. 

 

II. Содержательный раздел 

2.1. Структура занятия. 

Каждое занятие включает в себя следующие элементы: 

 1. Знакомство со сценарием сказки или, создание авторской сказки. 

 2.Подбор материала для сценария. Можно взять авторское произведение родителей на основе 

конкурсного отбора. 

3. Выбор анимационной техники. 

4. Изготовление фонов и персонажей. Используется масса для лепки или пластилин, 

бросовый материал (бусины, бантики и т.д.), или готовые куклы. Фон для новичков лучше брать 

неподвижный. А затем он может и панорамно двигаться – горизонтально или вертикально. В 

этом случае персонаж идет, бежит, прыгает, ныряет на одном месте. 

5. Съемка анимационного фильма. 

6. Звуковое оформление, или «озвучивание». Основное средство выражения мыслей и 

чувств – звучащее слово, – вступая во взаимодействие c изобразительной частью фильма, 

усиливает его в идейном, художественном плане. Здесь дети проявляют свои актерские 

способности: выразительно читают авторский текст, придумывают шумовые эффекты. Но 

новичкам для начала лучше просто наложить мелодию, соответствующую замыслу. 
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7. Монтаж фильма (верстка). В работе с детьми эта функция решается педагогом. 

Перенести отснятые фотографии на компьютер. Разместить снимки, музыкальные композиции, 

голосовые записи в программе для вёрстки и монтировать фильм. 

  

2.2. Календарно – тематическое планирование 

  

№  Тема занятия Содержание Неделя 

Октябрь: «Все о мультипликации» -  

1 Вводное занятие: 

«Путешествие в мир 

мультипликации» 

  

Вводное занятие. Дошкольники совершают 

путешествие во времени. Рассказ об истории 

анимации и мультипликации. Просмотр отрывков 

из первых анимационных фильмов. 

1 неделя 

2 Парад мультпрофессий. Рассказ о профессиях мультипликатор. Просмотр 

презентации по теме «В гостях у режиссера 

Мультяшкина» Подвижная игра «Отгадай 

профессию» 

2 неделя 

3 Знакомство с 

компьютерной 

программой для создания 

мультфильма. 

Практическое занятие. Элементарное знакомство 

с процессом съемки. Дидактическая игра «Лови 

момент». Просмотр движения. 

3 неделя 

4 Как оживить картинку. Различные механизмы анимирования объектов. 

Просмотр мультфильмов, сделанных в разных 

техниках. Игра по созданию мультфильма на 

бумаге «Живой блокнот». 

4 неделя 

5 Создаём название 

мультстудии. 

«Заставка» в технике 

перекладка. 

1.Все вместе придумываем название своей мульт-

группы. Вырезаем  или вылепливаем из 

пластилина буквы которые есть в название. 

2.Покадровая съёмка движения букв. 

3.Монтаж и наложение звука. Просмотр. 

5 неделя 

Ноябрь: «Кукольная анимация»  

6 История кукольной 

анимации 

Придумывание сюжета 

Просматривают кукольные мультфильмы. 

(Домовенок  Кузя) 

Разрабатывают совместно с воспитателем 

сценарий мультфильма. (чтение известной сказки 

по выбору детей) 

1 неделя 

7 Для чего нужны 

декорации? 

Подготовка декораций 

  

Практическое занятие по изготовлению 

декораций к мультфильму: различные фоны, на 

которых происходит действие в мультфильме. 

Установка декораций для съёмок на специальном 

станке. Работа по конструированию декораций 

проводится в парах. 

2 неделя 

8 Как куклы двигаются? 

Подготовка кукол-героев 

Съемка мультфильма 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит отработка 

правильной постановки персонажа в кадре: 

правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. 

3 неделя 

9 Озвучиваем мультфильм. 

Монтаж. 

При помощи звукоподражательных игр узнают о 

многообразии звуков. Пробуют эти звуки 

повторять и создавать свои, новые. Учатся 

выразительно произносить закадровый текст. 

Игра «Говорим разными голосами» 

4 неделя 

Декабрь: «Плоскостная анимация»  



6 
 

10 История на бумаге 

Придумывание сюжета 

Беседа о технике перекладки. Дети 

просматривают фильм, сделанный в данной 

технике.(Приключения  кота Леопольда) 

Совместно с воспитателем сочиняют 

занимательную историю,  дополняют ее 

характеристикой  поступков героев, детальным 

описанием декораций.  

1 неделя 

11 Как герои двигаются? 

Изготовление подвижных 

фигурок из картона 

Дети придумывают характерные особенности 

главных персонажей. 

Практическая работа по рисованию в парах. 

Мозговой штурм: предлагают идеи по анимации 

мимики героев мультфильма. 

2 неделя 

12 Для чего нужны 

декорации? 

Подготовка листов 

декораций 

Повторяют сюжет придуманной сказки. 

Работа в микро группах: рисуют и вырезают фон 

и декорации. Игра «Найди отличия» 

3 неделя 

13 Мы - аниматоры На готовый фон кладут нарисованных 

персонажей, передвигают их, в зависимости от 

сценария, фотографируя каждое движение 

персонажа. 

Игра «Раз картинка, два картинка» 

4 неделя 

14 Мы -звукорежиссеры. 

Монтаж фильма. 

Игра «Говорим разными голосами» 

При помощи звукоподражательных игр 

продолжают узнавать о многообразии звуков. 

Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, 

новые. Продолжают выразительно произносить 

закадровый текст. 

5 неделя 

Январь: «Лего-анимация»  

15 Лего фигурки в 

мультфильмах 

Придумывание сюжета 

Просматривают мультфильм, изготовленный из 

конструктора «Лего». (Мультфильм мульт 

зоопарк) Разрабатывают совместно с детьми  

сценарий будущего мультфильма. ( знакомимся с 

готовым сценарием)  Распределяем роли 

1 неделя 

26 Как фигурки 

передвигать? 

Построение декораций 

фона, подборка героев 

Практическое занятие по изготовлению 

декораций к мультфильму: различные фоны, на 

которых происходит действие в мультфильме. 

Установка декораций для съёмок. Работа по 

конструированию декораций проводится в парах. 

Подбор героев. 

2 неделя 

17 Профессия режиссер! 

Съёмка мультфильма. 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит отработка 

правильной постановки персонажа в кадре: 

правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. 

Покадровая съёмка. 

3 неделя 

18 Озвучивание героев. 

Монтаж. 

1.При помощи звукоподражательных игр узнают 

о многообразии звуков. Пробуют эти звуки 

повторять и создавать свои, новые. Учатся 

выразительно произносить закадровый текст. 

Игра «Говорим разными голосами» 

2.Записываем голоса героев 

4 неделя 

Февраль: «Создание пластилинового мультфильма»  
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19 Беседа на тему «Выбор 

сюжета для 

пластилинового 

мультфильма». Работа по 

подготовке сценария 

мультфильма. 

Чтение русских народных сказок, коротких по 

содержанию. («Теремок», «Курочка Ряба»). 

Рассматривание иллюстраций. Просматривают 

пластилиновый мультфильм  (Пластилиновая 

ворона) Дидактическая игра с использованием 

ИКТ «Узнай персонажа». Разработка сценария 

первого пластилинового мультфильма. 

1 неделя 

20 Жили-были дед и баба… 

  

Создание персонажей мультфильма и декораций. 

Работа в микрогруппах: подготовка пластилина, 

вылепливание фигур, моделирование поз и 

мимики. Дидактическая игра «Фантазеры» 

2 неделя 

21 Сказка оживает. Практическая работа в группах. Подбор 

освещения, компоновка кадра. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит отработка 

правильной постановки персонажа в кадре: 

правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. Осмотр 

материала съемки. 

3 неделя 

22 Озвучиваем мультфильм. 

Монтаж. 

  

Речевая разминка «Эхо» При помощи 

звукоподражательных игр узнают о многообразии 

звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать 

свои, новые. Учатся выразительно произносить 

закадровый текст, отбирать из предложенных 

вариантов подходящую по смыслу музыку. 

4 неделя 

Март: «Объёмная анимация»  

23 Использование 

различных техник в 

одном мультфильме 

Придумываниесюжета 

Совместно с воспитателем сочиняют 

занимательную историю,  дополняют ее 

характеристикой  поступков героев, детальным 

описанием декораций.  

1 неделя 

24 Подготовка 

пластилиновых и 

бумажных героев, кукол. 

Подготовка декораций из 

различных материалов 

Практическое занятие по изготовлению героев и 

декораций к мультфильму: различные фоны, на 

которых происходит действие в мультфильме. 

Установка декораций для съёмок на специальном 

станке. Работа по конструированию декораций 

проводится в парах. 

  

1 неделя 

25 Профессия режиссер! 

Съёмка мультфильма. 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит отработка 

правильной постановки персонажа в кадре: 

правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. 

2 неделя 

26 Как музыка влияет на 

характер сюжета? 

Озвучивание и монтаж 

При помощи звукоподражательных игр узнают о 

многообразии звуков. Пробуют эти звуки 

повторять и создавать свои, новые. Учатся 

выразительно произносить закадровый текст. 

Игра «Говорим разными голосами» 

2 неделя 

27 Создание коллективного 

мультфильма 

Создание мультфильмов в любой технике и с 

любыми материалами по желанию детей. 

3 недели 

28 Просмотр мультфильмов  Совместное обсуждение. Дети узнают мнения 

гостей об их мультфильмах, а также сами 

стараются найти удавшиеся и неудавшиеся 

4 неделя 
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моменты мультфильма. 

Апрель: «Плоскостная анимация» 

29 История на бумаге 

Придумывание сюжета 

Совместно с воспитателем сочиняют 

занимательную историю,  дополняют ее 

характеристикой  поступков героев, детальным 

описанием декораций. Совместно с воспитателем 

сочиняют занимательную историю про Космос,  

дополняют ее характеристикой  поступков героев, 

детальным описанием декораций.  

1 неделя 

30 Как герои двигаются? 

Изготовление подвижных 

фигурок из картона и 

бумаги 

 Дети придумывают характерные особенности 

главных персонажей. 

Практическая работа по рисованию в парах. 

Мозговой штурм: предлагают идеи по анимации 

мимики героев мультфильма. 

1 неделя 

31 Для чего нужны 

декорации? 

Подготовка листов 

декораций 

Повторяют сюжет придуманной сказки. 

Работа в микро группах: рисуют и вырезают фон 

и декорации. Игра «Найди отличия» 

2 неделя 

32 Мы - аниматоры На готовый фон кладут нарисованных 

персонажей, передвигают их, в зависимости от 

сценария, фотографируя каждое движение 

персонажа. 

 

3 неделя 

33 Мы -звукорежиссеры. 

Монтаж фильма. 

При помощи звукоподражательных игр 

продолжают узнавать о многообразии звуков. 

Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, 

новые. Продолжают выразительно произносить 

закадровый текст. 

3 недели 

34 Просмотр мультфильмов Дети вместе устраивают просмотр получившихся 

мультфильмов. Совместное обсуждение готового 

мультфильма.  

4 неделя 

Май: «Объёмная анимация»  

35 Использование 

различных техник в 

одном мультфильме 

Придумывание сюжета 

Беседа на тему «Что такое  день Победы». 

Рассматривание иллюстраций.. Разрабатывают 

совместно с детьми  сценарий будущего 

мультфильма. ( знакомимся с готовым 

сценарием)  Распределяем роли описанием 

декораций.  

1 неделя 

36 Подготовка 

пластилиновых и 

бумажных героев, кукол. 

Подготовка декораций из 

различных материалов 

Практическое занятие по изготовлению героев и 

декораций к мультфильму: различные фоны, на 

которых происходит действие в мультфильме. 

Установка декораций для съёмок на специальном 

станке. Работа по конструированию декораций 

проводится в парах. 

  

1 неделя 

37 Профессия режиссер! 

Съёмка мультфильма. 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит отработка 

правильной постановки персонажа в кадре: 

правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. 

2 неделя 

38 Как музыка влияет на 

характер сюжета? 

При помощи звукоподражательных игр узнают о 

многообразии звуков. Пробуют эти звуки 

2 неделя 
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Озвучивание и монтаж повторять и создавать свои, новые. Учатся 

выразительно произносить закадровый текст. 

Игра «Говорим разными голосами» 

39 Создание коллективного 

мультфильма 

Создание мультфильмов в любой технике и с 

любыми материалами по желанию детей. 

3 недели 

40 Просмотр мультфильмов Дети вместе с приглашенными гостями 

устраивают просмотр получившихся 

мультфильмов. Совместное обсуждение. Дети 

узнают мнения гостей об их мультфильмах, а 

также сами стараются найти удавшиеся и 

неудавшиеся моменты мультфильма. 

4 неделя 

 

2.3. Формы, способы, методы и средства реализации программы 

Программа кружка предусматривает индивидуальные, групповые, фронтальные формы 

работы с детьми. 

Фронтальная форма работы – это демонстрация таблиц, рисунков, наглядного материала, а 

также различных технических приёмов работы с пояснением всей группе. 

Индивидуальная форма работы предполагает дополнительное объяснение задания 

отстающим детям. 

В ходе групповой работы детям предоставляется возможность самостоятельно построить 

свою работу на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, 

учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более 

быстрому и качественному выполнению задания. Групповая работа позволяет выполнить 

наиболее сложные и масштабные работы с наименьшими материальными затратами. Особым 

приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование детей на 

создание «творческих пар» или подгрупп с учетом их возраста и опыта работы в кружке. 

Для реализации программы будут использоваться следующие методы работы: а) методы 

организации и осуществления деятельности (словесные, наглядные, практические, 

самостоятельной работы и работы под руководством педагога); б) методы стимулирования и 

мотивации учения (методы формирования интереса — познавательные игры, создание ситуаций 

успеха); в) методы контроля и самоконтроля (фронтальный и дифференцированный, текущий и 

итоговый). 

Каждое занятие по теме программы, как правило, включает теоретическую часть и 

практическое выполнение задания. 

 

 

III. Организационный раздел 

3.1. Условия реализации программы. 

Для достижения наилучшего результата в усвоении программы необходимы: 

- кабинет; 

- столы для изготовления героев сказки, декораций; 

- ножницы для каждого ребенка; 

- краски и цветные карандаши; 

- пластилин; 

- фотоаппарат; 
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- штатив для фотоаппарата; 

- ноутбук, поддерживающий запись голоса, с выходом в интернет; 

- программа для монтажа фильмов. 

 

3.2. Правила безопасности при работе с компьютером. 

✔температура воздуха в комнате с компьютером может повышаться до 26-27 градусов, 

относительная влажность снижаться ниже нормы, то есть до 40-60%; увеличивается содержание 

углерода и положительных ионов. В результате может появиться першение в горле, 

покашливание из-за повышенной сухости слизистых; 

✔в связи с этим помещению, в котором находится часто работающий компьютер, необходимо 

проветривание и влажная уборка; следить за чистотой экрана (это создает дополнительное 

искажение); 

✔ снижают негативное влияние компьютера: аквариум или другие емкости с водой 

(увеличивают влажность воздуха) и кактусы (поглощают излучение); 

✔компьютер располагается в углу или задней поверхностью к стене (так опасное излучение не 

направлено на ребенка); монитор – перпендикулярно окну (чтобы экран не отсвечивал в глаза 

ребенку); 

✔расстояние от глаз ребенка до экрана должно составлять 50-70 см, клавиатура располагаться на 

15-20 см от края стола; 

✔нельзя заниматься на компьютере в темноте; вообще правильно организовать освещение в 

комнате. 

✔Для снижения негативного воздействия на организм ребенка компьютерный стол и стул 

необходимо подбирать под возраст и рост ребенка. Использовать специальный вертящийся стул 

без подлокотников. 

✔Аксессуары для компьютера (мышка, коврик, джойстик) выбирать последних моделей, с 

анатомическими возможностями. Они разрабатываются с учетом физиологических особенностей 

кисти рук, что позволяет меньше уставать руке. 

✔Если работа за компьютером ведется продолжительное время, необходимо чаще прерывать 

общение с компьютером, вставать, потягиваться, делать мини-зарядку для глаз и тела. 

✔Полезно после завершения работы на компьютере умыться холодной водой для снятия 

статического напряжения и нормализации эмоционального состояния. 

 

3.3. Используемая литература: 

1. Иткин, В.Д. Что делает мультипликационный фильм интересным 

 /  В.Д. Иткин // Искусство в школе.- 2006.- № 1.-с.52-53. 

2. Зейц, М.В. Пишем и рисуем на песке. Настольная песочница 

/М.В. Зейц.- М.: ИНТ, 2010.-252 с. 

3. Казакова Р.Г., Мацкевич Ж.В. Смотрим и рисуем мультфильмы. Методическое пособие. 

М.,2013 – 125с. 

4.Орен Рони Секреты пластилина. Махон, 2015-96с. 

5. Интернет-ресурсы: 

- Мультфильмы своими руками. http://veriochen.livejournal.com/121698.html. 

6. Интернет- ресурс wikipedia.org 
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